Regulamin konkursu szkolnego informatycznego: Na
miejsce, gotowi, start!!

1)Organizator: Beata Rubaszewska , klasa 5 ¢ , 9 marzec
2020r, sala 101, godzina 14.20

Celem konkursu jest :

- Wylonienie mistrza klawiatury

- rozwijanie zainteresowan informatycznych uczniow
naszej szkoty

- popularyzowanie wykorzystania komputera do rozwigzywania problemow,
- stwarzanie mozliwosci rywalizacji uczniow.

2)Kazda klasa moze zglosi¢ jednego przedstawiciela , ktory:

e Zna budowe okna edytora tekstu

Zna pojecie: redagowanie (edycja).

Potrafi wprowadza¢ polskie znaki i symbole.

e Wie jak zmieni¢ kroj, styl, wielko$¢ czcionki, atrybuty liter.

e Wie jak ustawi¢ marginesy, akapity, wciecia, zna pojecie formatowanie

e potrafi zredagowa¢ wczesniej napisany tekst wprowadzajac akapity,
pozycjonujac (centrowanie, justowanie, zmieniajgc wielko$¢ 1 styl
czcionki).

o Wie w jaki sposéb mozemy wyrdzni¢ fragment tekstu (zmienié: rodzaj
czcionki, 1 kolor znakow.

e Potrafi wszystkie wyrdznienia zastosowaé w przykladowym tekscie

e Zna pojecia: blok, schowek, zapisz, otwoérz.

e Zna sposoby zaznaczania, usuwania, kopiowania, wklejania, sprawdzania
pisowni.

e Rozréznia pojecia: fragment, wyraz, wiersz, zdanie, akapit, caty
dokument.

e Zna pojecia: tabela, komorka, wiersz, kolumna.

e Zna metody rysowania tabel (wstawiania wierszy, kolumn, usuwania,
dzielenia i scalania komorek - formatowania tabeli).

e Zna sposoby punktowania 1 numerowania.

e Uczen potrafi zapisac plik tekstowy



3) oceniane bedzie:
-czas wykonania zadan i poprawno$¢ wykonania zadan

4) Za uczestnictwo przewidziane sg punkty do ligi klas oraz dyplomy.

Koordynatorzy: Hania Dyk, Lena Procajto

Wychowawca: Beata Rubaszewska



