Temat: Zabawy w film

1. ,Zabawa w okreslanie” — rodzic prosi dziecko by wymyslito jak najwiecej przymiotnikéw
odnoszacych sie do rzeczownikdw ( np. film- interesujacy, ciekawy, fascynujacy, itp.) Zabawe
mozna odwrdci¢ wéwczas zadaniem dziecka jest szukanie rzeczownikdéw do przymiotnikéw
(piekna- pani, kolezanka, itp.).Cwiczenie to rozwija mowe dziecka oraz zwieksza zaséb
stownictwa.

2. ,Powiedzinacze]” - zabawa ta polega na przeksztatceniu zdania powiedzianego przez rodzica.
Po kilku prébach moze nastgpi¢ zmiana rél. Zabawa rozwija umiejetnosci komunikacyjne i
spoteczne.

3. ,Jestes ..”- zadaniem dziecka jest wcielenie sie w role np. kotka, pieska, postaci z bajek.
Dziatanie to zwieksza umiejetnosci twdrcze dziecka, uczy kreatywnosci i wykorzystania
codziennych obserwacji, poprawia motoryke duzg.

4. ,Mrozne zdjecie”- dziecko przyjmuje poze prezentujgc wybrang postac¢. Rodzic robi zdjecie
telefonem lub aparatem. Nastepnie wspdlnie ogladajg i oceniajg efekty zabawy. Zabawa uczy
kreatywnosci, uczy zatrzymania ruchu na komende.

5. ,Postuchaj mnie”- prosimy dziecko by zacisneto piesci, ma je otworzy¢, gdy zostanie przez
rodzica przekonane do tego. Po kilku prébach nastepuje zmiana rél. Zabawa ta uczy
budowania prawidtowych relacji z innymi ludzmi, wdraza do samooceny.

6. ,Nakrecona zabawka”- dziecko staje sie nakrecong zabawka, ktéra porusza sie dopoki jest
nakrecona. Rodzic okre$la czas trwania sekwencji ruchéw. Cwiczenie to uczy koncentracji
uwagi i improwizacji ruchow.

7. ,Rezyser filmowy”- wspdlnie z dzieckiem rodzice wybierajg temat ich interesujacy i planuja
nagranie krétkiego filmiku. Po opracowaniu tematu filmu oraz planu dziatania rodzic
pokazuje dziecku jak obstuguje sie aparat lub kamere. Dziecko staje sie rezyserem. Po
zakonczeniu nagrania wspolnie ogladajg i oceniajg efekty zabawy. Zabawe mozna wzbogacic¢
o zaplanowanie o$wietlenia, dzwieku, efektéw specjalnych. Cwiczenie to uczy kreatywnosci,
uczy samodzielnosci oraz planowania pracy.
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