Temat: Zabawki z recyklingu

¢ Memory dotykowe- zabawa polega na odszukiwaniu par balonéw wypetnionych tym samym
produktem sypkim. Zadaniem uczestnikéw zabawy jest odszukanie dotykiem odpowiednich
par. Im wiecej par balonéw tym zabawa jest atrakcyjniejsza.

Materiaty: balony (mogg to by¢ balon wczes$niej nadmuchiwanie) , rézne produkty sypkie,
lejek.

Sposdb wykonania- do par balondw nasypujemy np. make, sél, fasole, inne produkty ktére
mamy w domu przy pomocy lejka. Nastepnie zawigzujemy balony.

¢ Memory stuchowe- zabawa polega na odszukiwaniu par takich samych dzwiekéw jakie
wydajg opakowania po jajkach niespodziankach. Im wiecej mamy par tym zabawa jest
atrakcyjniejsza .

Materiaty: opakowanie po jajkach niespodziankach, produkty sypkie, koraliki, kamyczki.

Sposdb wykonania- do par opakowan po jajkach niespodziankach wsypujemy lub wktadamy
rézne produkty. Zamykamy opakowania, a nastepnie mozemy je zaklei¢ tasmg izolacyjna.

Wariacja- mozemy pobawic sie z dzie¢mi w orkiestre przy uzyciu przygotowanych
dzwiekowych jajek niespodzianek.

e Literowa pamiec¢- zabawa polega na odszukiwanie takich samych literek na nakretkach.
Literki podczas gry sg obrdcone. Gracze po kolei obracajg po dwie nakretki w odrebnych
kolorach, lJezeli sg one takie same to gracz zabiera pare. Jezeli nie to odktada nakretki w tym
samym miejscu.

Materiaty- nakretki w dwdéch réznych kolorach, marker .
Sposdb wykonania: na parach nakretek odmiennych koloréow piszemy ta samg litere.

Wariacja- literki na nakretkach mozna wykorzysta¢ do uktadania prostych stow. Dla
utrudnienia gry mozna wprowadzi¢ jako pary litery duze i mate.

e Dzwiekowa niespodzianka - do opakowania po jogurcie do picia wktadamy rézne przedmioty.
Dziecko prébuje rozpoznac co jest skryte w srodku za pomoca potrzgsania pojemnika i
stuchania odgtoséw jakie wydaje.

Materiaty: pojemnik po jogurcie do picia ( nieprzezroczysty), mate przedmioty.

o Nakretkowe rzutki- zabawa najlepiej nadaje sie na podwdérko. Polega na rzucaniu nakretkami
do tarczy narysowanej kredg na chodniku lub podwaérku. Kazdy zawodnik ma trzy nakretki w
jednym kolorze. Tarcza to kota o coraz wiekszej Srednicy. Im wiecej két tym zabawa
trudniejsza. Kazde koto ma oznaczenie ile punktdw daje rzut w jego granice. Czym mniejsze
koto tym wiecej punktow.

Materiaty- kreda, po 3 nakretki w kilku kolorach.



