Temat Zwierzaki

1. ,Zwierzecy detektyw”- dziecko wsrdd swoich zabawek poszukuje zwierzgtka. Nastepnie
wspdlnie z rodzicem moze je przelicza¢ segregowac wedtug gatunku.

Cwiczenie to éwiczy pamieé, koncentracje uwagi, spostrzeganie wzrokowe. Dziecko uczy sie
grupowac i przeliczad.

2. ,Slady” —z odnalezionych zwierzatek dziecko wybiera takie, ktére sg plastikowe lub gumowe.
Nastepnie przygotowuje kartke papieru, pedzelek i farby. Zadaniem dziecka jest odbicie
$ladow zwierzatek. Po wyschnieciu sladéw mozna je powycinac i dziecko moze odgadywac
do kogo one naleza.

Zadanie to rozwija myslenie, umiejetnosci manualne, sprawnos¢ grafomotoryczng,

3. ,towienie rybek”- do zabawy tej bedzie potrzebny makaron rurki i stomka do picia. Dziecko
rozktada na stole makaron i prébuje go ztowic¢ stomka (tg mniejsza czescig). Przygotowujac tg
zabawe mozna wspodlnie z dzieckiem pomalowaé makaron. Wéwczas rodzic moze okresli¢ ile
i jakiego koloru rybki dziecko ma ztowié.

Zabawa ta uczy cierpliwosci, koncentracji uwagi, precyzji ruchéw i jest ¢wiczeniem
koordynacji wzrokowo — ruchowe;j.

4. ,Lew czy mysz”- zabawa ruchowa polegajgca na pokazaniu za pomocg ruchu wybranego
zwierzatka. Pozostate osoby uczestniczgce w zabawie prébujg odgadnac jakie zwierze jest
nasladowane.

Cwiczenie wptywa na rozwdj sprawnosci motorycznej, uczy kreatywnosci i ksztattuje
umiejetnosci tworcze.

5. ,Odgtosy otoczenia”- podczas spacerdw i wycieczek rodzic prosi dziecko aby wstuchato sie w
dzwieki otoczenia i sprébowato zidentyfikowad odgtosy zwierzat i je nazwac.

Zadanie to ¢wiczy koncentracje uwagi i percepcje stuchowa.



PIESKI

Q F ' Trzy pieski si¢ bawily, ﬁ\

Wszystkie pieski spaly. Czwartego zbudzily,
Pierwszy obudzil sig ten maly™. q I i Cztery pieski szczekaly,
Pigtemu spa¢ nie daly.
Matly obudzil Sredniego,
Ktory spal obok niego.
Gdy éredni juz nie spal,
To duzy tez przestal.

* Po kazdej zwrotce mozna zada¢ dziecku pytanie:
WLowiedz mi, lle pleskow jeszcze $pi?”
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